Spelregler
Heja Babblarna!

Vad kan man ldra sig nar man spelar Heja
Babblarna-spelet?

Nya ord och tecken, rérelser, sdnger, rim och ramsor,
att gora olika ljud, att sortera i kategorier med
mera. Anvand barnens karlek till Babblarna att fylla
spelet med ett innehall som utmanar till att lara
mera och nytt.

Det som &r viktigast att tédnka pd &r att anpassa
spelets svarighet efter det eller de barn du spelar
med. Om nagot barn tycker att det &r svarare &n
sina kamrater ar det en bra idé att just det barnet
far spela bara med dig férst for att bli van och forsta
hur spelet gar till - da blir det roligare och mer
utvecklande att spela tillsammans med kompisar
eller syskon sen.

Det finns egentligen ingen férutbestamd
svarighetsniva. Gor garna egna "uppdragskort” att
anvanda som tillbehdr och gor uppdrag/uppgifter
som &r precis lagom svara for det eller de barn du
spelar med. Obs! Om du spelar for att jobba med
tal- och spraktraning behdver du 6ka svarigheten i
lagom takt genom att lagga till flera ljud och att gora
uppdragskort med 6kande svarighetsgrad.

Spelpjaser

Anvand garna Babblarnas plastfigurer som spelpjds-
er (eller andra figurer som &r lagom stora). L3t
figurerna/spelpjaserna tavla istallet for att barnen
tavlar med dig eller varandra. D@ kan alla tillsam-
mans hjalpas at och alla kan gladjas at den figur
som vinner. Det gor spelandet roligare for alla
deltagare - och det spelar inte sa stor roll om nagon
kan spelet bittre eller sémre dn ndgon annan.

Tarning

Spelet gar att spela med eller utan térning, men
tank pa att sma barn bér ha enkla térningar. En
tarning med bara en och tva prickar pa &r alldeles
lagom fér manga. Eller en tarning med de figurernas
olika farger/bilder - d& &r det figuren som visas pa
tarningen som far ga ett steg. Om du inte har

sadana enkla térningar finns det stora térningar med
etiketter att sjélv klistra pa att bestalla fran oss pa
Hatten. Lank hittar du nedan under rubriken “Tillbe-

”

hor”.

Anvander ni tva tarningar kan den ena térningen

visa vem (vilken spelpjas) som far ga och den andra

tarningen visar hur manga steg. Om térningen med

antalet steg visar en stjdrna far spelaren dra ett kort
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ur pasen /skalen at figuren som samlar till en skatt.

Det gar ocksa jattebra att spela utan térning och att
istéllet gd ett steg varje gdng det &r min tur. Nar du
har gatt ett steg med din figur far du dra ett
uppdragskort ur pdsen och géra uppgiften som
kortet visar.

Uppdragskort

Sprakleken med Babba, Bibbi, Bobbo, Dadda, Diddi
och Doddo &r enkel och ténkt fér barn pd mycket
tidig niva i sin sprakutveckling. Sprakljuden som
figurerna tranar behéver snart kompletteras med
flera sprakljud och nya begrepp. Ett bra satt att
vidareutveckla och fylla pd med nya ljud &r att gora
uppdragskort. Langre ner pa sidan finns det exempel
pd uppdragskort att skriva ut - de kan vara bra att
bérja med. Fortsdtt sedan att géra egna!

Istallet fér uppdragskort kan ni lagga sma leksaker
eller kort fr&n memoryspel i en pase eller i en skal.
Varje gdng en spelpjés tar sitt/sina steg drar man ur
pdsen/skdlen och det man dras samlas i en skatt till
figuren. Den figur som kommer forst i mal far “visa
sina skatter”.

Det gar ocksad bra att anvanda pusselbitar fran ett
lagom svart pussel att ldgga i pasen. N&r spelpjdsen
flyttas drar man en bit ur pasen och lagger pd plats i
pusslet. Ar det svart hjalps alla at forstas.

Det &r roligt att 13ta spelpjaserna I&ta pa olika satt
for varje steg man tar. Hur tror du att det I3ter nar
Babba gar? Hitta p& nya och annorlunda spelpjéser
att 13ta med! En bil, en dinosaurie och en kyckling

kanske... Hur I3ter det dd nér figurerna gar?

Glém inte att prata mycket. Ta chansen och benamn
alla ord, namn och ljud och teckna garna, eftersom
det gér spelet &nnu roligare och tydligare féor manga
barn.

Glém inte heller att 6ka svarigheten succesivt varje
gang ni spelar. Syftet &r ju att 6va och léra sig nytt
for att spelandet ska vara sprakutvecklande.



